Orientacni navrh ¢asového planu
Informatika 5 (55-90)

Nova $kola — DUHA s.r.o., Franzova 66, 614 00 Brno

_@548 221 247, www.novaskoladuha.cz, e-mail: info@novaskoladuha.cz

mésic tyden probirané ucivo pracovni
ucebnice
1. Pouceni o bezpecnosti prace v pocitatové ucebné
zZafi KAPITOLA 1 — OPAKOVANI CTVRTEHO ROCNIKU .4-5
2. | KAPITOLA 2 — SYSTEMY
SYSTEM, PRVKY A VZTAHY MEZI NIMI .6
3. | SYSTEM, PRVKY A VZTAHY MEZI NIMI 7
4. | KAPITOLA 3 - PRACE S DATY
1. CO JSOU DATAA K CEMU SLOUZI .8
5. A. Data mGZeme shromazdovat .8
fijen B. Data mUzeme kombinovat .9
C. Data mlZeme doplriovat .9
6. | 2. KONTROLA DAT .10
7. | 3. DATAV TABULCE - RAZENI DATV TABULCE
Cviceni1,2,3,4 .11-12
8. Cviceni5,6,7,8 .12-13
9. | 4. DATAV GRAFU A JEJICH VYHODNOCEN(
A. sloupcovy graf .14
10. B. kolacovy graf .15
listopad 11. | 5.CO UZ UMIME .16
12. | KAPITOLA 4 - MODELOVANI
1. OBRAZKOVY MODEL .17
13. | 2.SCHEMA
Cviceni 1, 2,3 .18
14. | Cviteni4,5 .19
prosinec 15. 3. POJMOVA MAPA .20-21
16. | 4. MYSLENKOVA MAPA .22-23
17. Vanocni prazdniny
18. Vanocni prazdniny
leden 19. | KAPITOLA 5 - ALGORITMIZACE
1. PROCVICUJEME LOGICKE MYSLENI . 24-25
20. | 2.ZAPIS ALGORITMU POMOCI OBRAZKU A SYMBOLU .26-27
leden 22. | 3.VYTVARIME ALGORITMY .31

https://novaskoladuha.cz/clanky/casove-plany/informatika-cp/




Orientacni navrh ¢asového planu
Informatika 5 (55-90)

Nova $kola — DUHA s.r.o., Franzova 66, 614 00 Brno

_@548 221 247, www.novaskoladuha.cz, e-mail: info@novaskoladuha.cz

mésic tyden probirané ucivo pracovni
__ ucebnice
23. 3. VYTVARIME ALGORITMY .32
unor 24. Jarni prazdniny
25. | 4.CO UZ UMIME .33-34
26. | KAPITOLA 6 - PROGRAMOVANI
UVOD DO PRACE VE SCRATCHI .35
PROJEKT 1 — otevieni pracovni plochy, scénar pohyb .36
A. Otevreni pracovni plochy .37
B. Sezndmeni s pracovni plochou
27. C. Scénar pohyb .38-39
bfezen D. KdyZ se néco nepovede .39
28. PROJEKT 2 — otisky a pohyby
A. Otiskni a pretahni .40-41
29. A. Otiskni a pretahni .42-43
30. PROJEKT 3 — posun, otoc a otiskni
A. Otaceni dlazdice — blok otoc se .43-44
31. | A. Otdcenidlazdice — blok oto¢ se .45
duben B. Posouvani dlazdice — blok dopfedu o .46
32. C. Pouziti bloku otoc se, dopfedu o a otiskni se .46-47
33. PROJEKT 4 — scénaf, vzory s opakovanim
A. Coje scénar
a) Spojovani a rozpojovani bloki .48
b) Presunuti bloku ve scénéfi na jiné misto .49
34. c) Vzory s opakovanim .50-51
35. c) Vzory s opakovanim .52
kvéten 36. d) Jak scénar zjednodusit .53-54
37. PROJEKT 5 - stfidavé vzory
A. Vyména kostymu pomoci zalozky kostymy .55
B. Vyména kostymu pomoci bloku Dalsi kostym .56
38. C. Vytvoreni vlastniho bloku .57-58
39. PROJEKT 6 — rtizné algoritmy vedou ke stejnému cili
A. Kopirovani scénare a ¢asti scénére .59
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40. B. Dopredu a dozadu (ze stredu) s. 60-61
cerven 41. C. RlGzné algoritmy vedou ke stejnému cili s.61
42. PROJEKT 7 — opakovani
A. Opakovani s. 62-63
43. Shrnuti u€iva patého rocniku -
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