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Moje prvni (str. 1 — 3) — &tenf obrazki: ,,Jeden medvidek, dvé hvézdicky...”

Prvni stranky pracovniho seSitu Moje prvni napomahaji Zakiim k vidéni poctu véci do
péti. Dité ukazuje a fika, kolik ¢eho je na strénce nakresleno. Kazdy ¢te jeden nebo dva
fadky. Spravné ¢teni mizeme ohodnotit hvézdickou. Postupné dovedeme vSechny zaky
k tomu, ze ur€uji sprévné pocet véci na str. 1.

Se stranami 2, 3 pracujeme obdobné jako se s#. 1. Naméty viz MP str. 14.

V dal$ich hodinach se ke strankam vracime tak dlouho, dokud neumi fict vSichni Zaci,
kolik &eho na této strané vidi. Zadné dit€ by nemé&lo jit dal, dokud nedovede zrakem

poznat pocet 1, 2 a dokud nedovede stranku hbité piecist (ti, kteti to dokazi, mohou ob-
razky napr. vymalovavat nebo kreslit svoje obrazky k poctu 1 — 5 na prouzky papiru).

Moje prvni (str. 2,3) — nacvik uréovani poctu véci do 5 bez pocitani po jedné

Procvi¢ujeme chvili v kazdé vyucovaci hoding. JestliZze se déti nau¢i vnimat podet véci
do 5 bez pocitani po jedné, usnadni jim to dalsi pocitani.

Déle pracujeme obdobné jako se stranou 1 (viz MP str. 14).

Moje prvni (str. 4, 5) — pocetni ¢teni obrazki, prace s koleCky z kostky

Dokud neumime psat ¢islice, prikladame k vécem na obrazku (str. 4) stejny pocet kole-

ek a Fikame, kolik jsme ptilozili.
Str. 5 — ¢teme: Jeden $asek a dva Sasci jsou tfi $asci.

Dva motylci a jeden motylek jsou tfi motylci.
Stranku nechame postupné &ist viem dé- : o9
tem. Kdo chce, miize vymalovéavat. Jiné
déti mohou kreslit podobné obrazkové
tlohy na prouzky papiru. Tato Cinnost
déti bavi.
Poznamka: 7 podatenych obrézkovych
uloh lze vytvofit tiidni sbirku (krabicku
s prouzky) a vyuzivat ji k procvi€ovani.
K nakreslenym obrazkiim déti vymysleji
pocetni piib&hy, tvoii obrazky, odpovidaji.
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Ndmét pro hru s vlohami na prouzcich papiru, , prouzky s hdadankou*:

+ 74k jde pied lavice, vytahne si z krabi¢ky prouzek s ,,hadankou” a piedte ji ve tvaru
napr.: ,Jeden mi¢ a tfi mice jsou Ctyfi mice.” (Pozdé&ji k tomu pfida 1 pfislusny ptiklad.)
Hra je zajimavéjsi, kdyz Zaci dokazi vymyslet k obrazku na listecku slovni tlohu.
Napr.: Jakub ptines] na hfist¢ 1 mic. Déti uz na hfisti 3 mi¢e mély. Kolik maji déti cel-
kem na hfisti mica?

Kdyz se domluvime, ze kdo ptecte 2 listeCky spravné, dostane hvézdi¢ku na predem
pfipravenou kartu (karta mize mit na jedné stran€ pohadkovy obrazek), je hra pro zéky
poutavéjsi. Vyhodnocovani spravnosti odpovédi je mozno rizné didakticky vyuzit.

Cteni obrdzkil a jejich rozliSovdni neni pouhym zobrazovanim psaného textu. Rozviji
celkovou rozumovou trovett ditéte. ZvIast u déti, kterym tato &innost chybéla v pied- -
Skolnim véku ma ni¢im nenahraditelny vyznam. Je mozné, Ze nekteré dit€ zaostava za
ostatnimi pravé proto, Ze si s nim nikdy nikdo neprohlizel knizky a nepovidal si o ob-
razcich. Také iustrace reality ma nezastupitelnou tlohu v rozvoji predstav ditéte.

Moje prvni (str. 6, 7) — skladani kolecek podle sestav do rad,
prikladani kolecek k poctu véci

Ukoly ke str. 6 : Ke $tétci poloz stejny pocet kolecek. Kolik jsi polozil?

K sekerdm poloZ stejny pocet kolecek. Kolik jsi polozil?
Str. 7 : Cteni piikladd: ,,Jedno srdicko a dvé srdi€ka jsou tfi srdicka....
Poznamka: Ke strankdm se vracejte, nevyplilujte je hned, &islice piste pozdéji. D&ti budou
mit radost, ne »ot budou usp&Sné. Zdpis prikladii nebo jejich vysledki provadime teprve, az
umime psat islice. Dokud je neumime, ¢teme zapsané piiklady, ptikladame k piikladim
Zluté listeCky , vysledky, k v€cem piikladdme liste¢ky znacici jejich podet apod.

Maoje prvni (str. 8, 9) — pocetni fikanky, pfiklady, dokreslovéani do uréitého poétu,
Cteni vét s obrazky

— dopliiovani ¢isel chybéjicich v Fadé (piikladani listecka s &isly)
— ulohy s dokreslovanim je vhodné nechat tvofit d&ti samostatné
— vyuzivejte téZ podobnych tloh ze sesitu Pripravnd (nap¥. str.7)

Moje prvni (str. 10,11) — poznavani, ¢teni, psani &isel, dokreslovani

Stranky vyuZijeme k mnoha Cinnostem, napr-

— poznavani ¢isel, kterd uz zname, poznavani ¢isel podle po&tu véci

— dokreslovani obrazk podle daného &isla, prikladani kolegek, fazoli, ...

— psani Cisel, kterd uz umime

Dole jsou obrazky na rytmické stiidani poctu prvkii (postreh soustredem)

Obména: 74k rovna kolecka a vymysli néjaky systém. Nap?.: poloZi 2 ervend, 3 mod-
ra, 2 Cervend, 3 modra ... Ostatn{ maji objevit systém fazeni kolegek.
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Moje prvni (str. 13) — od¢itani — vymysleni slovnich tloh k obrazku,
prikladani listeckd s ¢isly k obrazkim

M v v e

Iva: Zustaly ti dve tfe$ne. Jaky ptiklad k tomu patii, Oto?

Ota:3-1=2

Ubirdme — ujiddme — odéitame... Kolik zlistalo?

Déti vymysleji jednoduché slovni ulohy, tvofi otazky, odpovidaji na né, pridavaji pfi-
klady (Glohu matematizuji).

Hry s kolecky, ty¢inkami a listecky (do€itani):

Kolik koledek chybi do 57

(Rekni a dopln.)
nebo: 3] Kolik kolegek chybi do 3?
(Rekni a dopln.)

5 Kolik ty€inek chybi do 57
(Rekni a doplhi.)

nebo:

Z4ci mohou prikladat kole¢ka nebo ty&inky riznych barev, ptaji se, odpovidaji, tvoii
dalsi podobné situace. '

Obmeéna: Kolik ptidas nebo uberes?

Utitel: Poloz na lavici 4 kolecka. Co udélas, aby jich bylo pét?

Zdk:  Pfidam jedno kolecko.

Ucitel: Co udélas, aby byla kolecka tfi? ...

Miuzeme s détmi fikat: Pro pfidavani uZivame znaménko plus (+).
(Déti naznacuji plus prekrizenymi ukazovacky,)
Pro ubirani uzivame znaménko minus ().
(Déti naznacufi minus ukazovackem vodorovné.)

Moje prvni (str. 22, 24) — hry s Cisly

— ptikladani listecka s ¢isly k nakreslenym sestavam
— dopliiovani chybé&jicich &islic v fadé . . . . .
Hra s kolecky — vyrovnejte jich Sest
Nap#.: Odsunujte od¢itany pocet koledek (odsuti, odeber, zakryj rukou zprava).
Rikej, kolik zbyva, tvof ptiklad. (TotéZ u nakreslenych seSith na str. 24.)
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— prace s nakreslenymi kole¢ky v pracovnim sesité — od&itani od 6 (Skrtana koletka)
projdeme fadu po fad§, povidame:
napr. str. 22: Eva nakreslila 6 kolegek, jedno $krtla, co zbylo si vymaluje.
Kolik koletek vymaluje? (Vymaluj zbyl4 kole¢ka.)
Jaky ptiklad k tomu patii? P¥iloz k ptikladu vysledek.
— pocitejte priklady zpaméti
— napi$ pfiklad a nakresli k nému kole€ka nebo jiné tvary; fekni, co m4$ nakresleno
—nebo: Ondra nakreslil 6 kole¢ek, tii 8krtl, zbyld vymaloval. Kolik jich vymaloval?

Moje prvni (str. 23, 24) — piklady k procvidovani udiva

Piiklady nepolitdme najednou. NeZ dopliiujeme vysledky do pracovniho seitu, &teme
sloupecky pitkladd, jindy fadky po dvou pfikladech. Jindy ffkame jen vysledky. Pfi
¢teni vysledkl bez prikladi je zajimavé sledovat, kolik déti dovede ukazat, kde jsme,
kdyi cteni vy’sledkfi ukonéfme uprosti“ ed sloupce Nékteré sioupeéky prlk]adu je vhodné

vvvvvv

Pozndmka: Postupujeme opé&t od konkrétniho k abstr aktmmu (viz MP str. 15), s &isly si
riznymi zplsoby hrajeme, potom pogitdme piiklady. Kazdou hodinu zafazujeme kréice hru
na vidénif po¢tu do 10 i slovni tlohy, které rozvijeji mluvni schopnosti ditste, ugi spravné
formulace otdzek i odpovédi.

Moje prvni (str. 34) — rozklady ¢&isla 10

Rozkladiim &isla 10 vénujte dostatednou pozornost. Stranku n&kolikrat propocitavejte,
preplsuﬂe nekter¢ sloupce, hrejte si s kole¢ky. Déavejte si hadanky pii hie.
Napt-.: Z4ci si polozili na lavici 10 koledek a prouzkem zakryli dvé.

Priklady vkoli: Mam 10 koledek, zakryju 2, kolik ziistane?
Mam 10 kolecek, odsunu 2, kolik z@istane?
Bylo 10 kole€ek. Kolik mam pod prouzkem? Kolik z{istalo?
Kolik kole¢ek vidis? Kolik chybi do 10?

Hru s takovymi hadankami je moZno hréat ve dvojicich. Uhodnuty podet je hvézdicka,
pii chybé se hvézdicka krta. Po urgité dob& zkontrolujeme stav hry u jednotlivych
dvojic. Hodnoceni si mohou vést déti samy. Vymyslejte i jiné zpiisoby pozitivniho hod-
noceni svych Zaku.
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Moje prvni (str. 35 — 38) — rozklady

Na strankéch je pripraveny material na dal$i procvicovani rozkladi &isel do 10. Vracet
se miZete také k doditani, napr. na str. 34 se procviduje dobre rozklad &isla 10. Do&itani
najdete mezi sloupe€ky u kazdého &isla. Kdyz si sloupe¢ky hned nevyplnite, miZete se
k nim podle potfeby vracet.

Hry s kartiC¢kami (M1-M3) — s¢itani a od¢itani v oboru do 10, do 20

Hry vedou ziCastnéné hrace k pozornosti, pomdhaji automatizovat pocetni spoje. Pro

déti je tento zplsob procvi¢ovani u€iva zajimavy a zabavny, uspokojuje jejich touhu po

uspéchu, ulf je pracovat ve skupinach. Je pfi nich snadné vyhodnotit isp&né po&tafe.

Ve hrach je dana mozZnost ispéchu kazdému, kdo se do nich aktivné zapoji.

Hry pro skupiny (pro 3 — 5 hraci)

1. Rozstithané kartiCky z jednoho souboru rozloZi zaci na lavici tak, aby byly na

vSech kartach vidét piiklady. Prvni ze skupiny Zaku si k sobé& pfisune kartu, kterou
si vybral, pfecte pfiklad, fekne vysledek, pak kartu oto¢i, aby mohli ostatni posou-
dit spravnost feSenf pfikladu. (Z druhé strany je vysledek prikladu.) Pfi spravném
feSeni si Zak kartu s pfikladem ponecha, pfi nespravném se karta vraci do hry. Dalsi
hra¢ ji mize pouzit.
Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice karti¢ek. Z chyby se Ize vysvobodit na zavér hry
tak, Ze si za jednu chybu vytéhne hra¢ od spoluzaku dvé karticky s piiklady a vypo-
¢ita je spravné. Prednosti tohoto zpiisobu je, Ze si Z4ci mohou z prikladd vybirat. P¥i
hie Ize vyuzit i chyby pfedchazejiciho hrace.

2. Karticky polozime doprostied hraci plochy na hromadku piiklady nahoru. Zék pie-
cte priklad, ktery je nahote, fekne vysledek, otodi kartu a zjisti, zda poéital dobfe.
Kdo piiklad vypocita spravné, kartu si nechava, je-li pfiklad vypogitan $patng, kartu
zasune zék dold pod hromadku piikladd. Vitézi zak, ktery ma nejvice karticek.
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Kartigky rozlozime na lavici nebo na zemi piiklady nahoru. Zaci si sou¢asné vybi-

raji kazdy dv¢ karticky s ptiklady, které maji stejny vysledek. Nechaji je pfed sebou

a neotaceji je. Az kdyZz méa kazdy z hracia své 2 karty vybrané, ukazuji otocenim

karty, ze se jim skute¢n¢ podafilo vybrat priklady se stejnymi vysledky.

Pravidla:

— 74k, ktery ma stejné vysledky na kartach, si je nechava

— 74k, ktery ma riizné vysledky, vraci ob¢ karty do hry

— kdyz zak nenachdzi jiz mezi rozloZenymi kartami dvojice prikladi se stejnymi
vysledky, bere jen 1 kartu a vypo¢itava 1 priklad

— pokud na stole ziistane mensi pocet karet nez je hraca, o karty zaci losuji

— vitézi hrag, ktery ma nejvetsi pocet karet

Hry pro dvojice:

1.

(o]

Hra pro jednoho hrace (k docvicovéni uciva)

Zak si rozlozi 12 kartiek s priklady. Vybira piiklady,
vvpocitd je a vysledky kontroluje. Spravné vypocitany
piiklad nechéva otoleny vysledkem nahoru. Snadno
tak pozna, které ptiklady mu délaji potize (u kterych
vaha, nebo které neumi) — ty si odlozi stranou. Rozlo-
7i si dalSich 12 karet a pokraduje stejné.

Na zavér mu k procvileni zlstanou jen piiklady, které
mu délaly potize. Ty si bud’ zapisSe a vypocte, nebo si
s nimi dal hraje.

Prebijena

Z4ci maji hromadku karet, ptiklady nahoru. Kazdy si vezme 1 karti¢ku. Priklady

vypocitaji, zkontroluji spravnost vypoctu otocenim karty.

Pravidla:

— kdyZ maji oba vypocdet spravny, obé& karty bere ten, jehoz vysledek je vétsi Cislo

— pokud maji oba hraédi stejné vysledky (pfi spravném vypoctu), karty zatim nikdo
nebere a hra pokracuje (hraje se o 4 karticky)

— pokud jeden z hrach vypocital ptiklad Spatné, bere obé karti¢ky druhy hraé

— pokud oba hraci udélali chybu, vraci se karticky pod hromédku karet

— vitézi hrag, ktery ziskal vice karticek

Kopana

Z4ci si rozdaji po 6 karti¢kach. Vezmou si je do ruky tak, aby spoluhrag nevidgl vy-

sledky. Jeden druhému zadava priklad tak, Ze pred spoluhrace polozi jednu ze svych

karti¢ek. Spoluhrac priklad vypocita (kontrola otoenim karty). Hraci se v zadavani

piikladt stéidaji. Spatn& vypo&itany priklad je gél. Kartu si odklada stranou ten

hrag, ktery dostal gol.

Po vypocitani rozdanych ptikladii si hraci zapiSi pocet goli a znovu si rozdaji po

6 kartach. Vysledek vyjde seCtenim gold kazdého hrace. Vitézi ten hrag, ktery do-

stal méné goli. (Lze hrat i vice kol nez dvé. D4 se usporadat tfidni turnaj.)
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